Zajęcia rozwijające uzdolnienia  matematyczne na 11. 05. 2020 r .
Temat: Projektowanie z dzieckiem własnej gry. 
Cele:

- Wspomaganie rozwoju umysłowego.
- Ćwiczenie refleksu, szybkiej orientacji.
- Kształtowanie odporności emocjonalnej.
Proponuję przykładową grę.

Rodzic rozkłada na stole arkusz papieru, obok kładzie kredki, mazaki, kostki do gry, pionki i klocek do odmierzania płytek chodniczka.  Na arkuszu zaznacza drogę samochodu do mety. Droga ma być z przeszkodami.
Najpierw dorosły konstruuje grę - rysuje planszę i ustala reguły, a dziecko mu pomaga. Potem razem w nią grają. Następnie dziecko buduje swoją grę (może wzorować się na tym, w czym uczestniczyło poprzednio), dorosły mu pomaga, potem grają razem stosując ustalone reguły.

         Etapy tworzenia np. gry „Wyścigi samochodowe”:

        - narysować trasę wyścigu – odpowiednio długi chodniczek, i odmierzyć na  

         nim płytki,

        - a potem określić miejsce startu i metę;

        - ustalić, kto będzie się ścigał;

        - pomyśleć o pułapkach i premiach: zaplanować je i w sposób czytelny 
         oznaczyć na trasie  wyścigu.
                                              Życzę super zabawy. Powodzenia!

