[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (1).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (2).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (3).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (4).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (5).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (6).jpg]




[image: C:\Users\Zbyszek\Desktop\woda\Przygody blisko natury\Przygody blisko natury (7).jpg]
image7.jpeg
00

Woda nudna?! Nic z tych rzeczy! Kakde 2 Was temu zaprzeczy,
jak wilk Olek dla zachety zacznie swe eksperymenty.

Budzenie zairteresowania zjawiskami Weagciwosct wody
chemicznymi Reakeje chemiczne
Rozwijanie motoryki matej
MATERIALY:
* Szklanka P
* Mate rodzynki EFae.
* Mocno gazowana woda el
* Tablecki musujace el e
WYKONANIE:
1. Wlej wod, do szklanki.

2. Poprot dzieck, aby wrzucito do niej rodzynki jedna po drugiej.
3. Wspslnie obserwujcie ich ,taniec w wodzie”.
4 Dla wzmoenienia efektu moesz wrzucic tabletke musujaca,

Lekkie rodzynki 53 uncszone
pracz pecherzyki dwutlenku wegla.
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Co lubi woda?

Cremu cukier znika w wodxie, jakby stot za tym crarodziej,
a piaskiem sig nic nie dzieje? Wydra Wanda to rozwieje.

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:

* Budzenie zairteresowania zjawiskami o Rnptmauu substancji chemicznych
prayrodniczymi i chemicznymi * Wetyw skiadu surowcéw na ich
* Rozwijanie moboryki matej zachowanie sie w wodzie

- PQ)emmh typu Falcon lub na mocz,
lub inne przexroczyste naczynia (np. stoik)
* Woda

* Pbyndo mycia naczyh

* Piasel

* S6l

* Cukier

* byeczki

* NaKlejki z oznaczeniami substancji

c qumﬁon/mydio w ptynie

WYKONANIE:

1. Wlej wode, do pojemnikéw do ok. potowyich wysokokci.

2. Dodaj potyxeczce dostepnych subssancji. Oleju wlej roche wiacej, xeby efekt
byt dobrze widoczny.

3. Pojemniki dobrze zakreg, wstrzagnij nimi kilkukrotrie i odstaw na chwile.

4 Obserwujcie, co sie stato z kaxdg z substancji.

wmmhquzquammh&em Lubi”, bzn. 2e sie w niej
rozpuszczajg, jok np. sél, cukier damwgmmlu,hmquq ruwmmms
najej Aud.mu,nppwaknk ws| ekpuymwnnwwmww“
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Kolorowe smugi

Jedli szukacie przygody, wrzuécie léd do cieptej wody!
Jak Wanda stusznie przypuszcza, ten sig szybciej w niej rozpuszcza.

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:
* Budzenie zainteresowania zjawiskami. * Weakiwolci wody
fixyeznymi. * Wikyw temperaury wody na scybkosé
* Rozwijanie moboryki matej rozpuszezania réznych substancji

MATERIALY:

* Cukierki z kolorowq otoczkg, s

* Dwa talerzyki .:g. - ,‘0

* Clepta i zimna woda omunaod  cmAm  mom
R £

WYKONANIE:

1. U6z cukierki dookota wewnetrzneqo brzegu kaid.ego talerza.

2. Jeden talerz zale] ciepta, a drugi zimng woda,

3. Obserwujcie, co sig dzieje na kazdym talerzu. Na kisrym szybciej pojawia sie
kolorowy obrazek?
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Rosnaca tecza

Jak uzyskaé tecze z wody? Sq na to pewne sposoby!
Poproscie wiewisrke Basig, niech pokaze Wam, ze da sie!

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:
* Budzenie zairberesowaria zjawiskami * Zjowiska obmosferyczne
prorodniczymi * Barwy
* Rozwijanie moboryki matej
MATERIALY:
* Tale
T M =

* Woda s Py

e 8, &

* Nozyezki ok

* Patycrek do scasehykéw = 7 et
WYKONANIE:

1. Wytnij z papieru ksztatt teczy.
2. Na dwéch kofeach narysuj kolorowymi. mazakami wielsharwny prostokag.

3. Posrodku teczy whij patyczek do szasztykéw.

4 Wiej na talerzyk troche wody i octu.

5. Trzymajog 2 patyczek, zamocz powoli kofice papieruw przyqobowanym rozbworze
(waine jest, aby teczowy pasek byt zamoczony przynajmniej w potowie wysokosct).

6. Wspdlnie obserwujcie , rosnacq tecze.
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Spragnione zwierzeta

Niech kaidy z Was zapamieta, jak sie broszezyé o zwierzesa
i razem z jelonkiem Jarkiem uporajcie sie z zadankiem!

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:
* Budzenie zainteresowania $widcem * Picie wady
wwierzap * Troska o xwierzeta
* Roxwijanie motoryki matej

MATERIALY:

* Pluszowe zwierzeta 2 O
* Zabawkowy pokarm dla zwierzay .
* Pudetka, miski s e
o

* Wydrukowane oznaczenia dotyczagce pokarmu,
np. Nie karm cukrem!, Woda dla zwierzag!
(zrozumiate dla dzieci) Oy P

DN B

WYKONANIE:

1. Rozt6 pluszowe zwierzeta i pojemniki na jedzenie w odpowiedniej
odlegtosci od siebie.

2. Umiesé przy zwierzetach znaki dotyczace tego, co moga jest.

3. Zaaraniuj miejsce na skbadowanie pokarméw i wody dla zwierzat.

4 Popro§ dziecks o nakarmienie zwierzap 2gudnie  umieszczonymi przy nich
oznaczeniami.

Waine jest, zeby prey kaxdym zwierzeciu umiescié znak z woda, — dzieci
ubrwala sobie, ze jest ona pobrz.ebna dla kazdego organizmu.
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Wodna muzyka

Jak cheecie sie wyrwaé z drzemki, stwérzcie z wody rézne diwieki
i zatafczcie z myszkg Fiki w ryom powstatej tak muzyki!

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:
B * Diwicki
prayrodniczymi i chemicznymi, * Weagiwosci wody
* Rozwijanie moboryki matej
MATERIALY:
* Metalowe miski (rézne wielkoti)

* Réne tyzki — metalowe, drewniane, “ ‘g@¢gm y
%e SZEUCZNEYO bworzywa 3 ) N A\
W e e

* Woda

WYKONANIE:

1. Wiej wods, do misek - do katdej inng ilosé.

2. Popro§ dziecko; aby uderzato tyzkami o miski i stuchato dtwickéw, jokie sie
2 nich wydobywaja,

3. Przesestujcie kaida tyzke, Czy diwieki sqinne?
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Wodne okrazenia

Tak jak w przypadku maluchéw woda tex jest w cquym ruchu.
Fiki Wam zademonstruje, jak w przyrodzie cyrkuluje.

CELE: PORUSZANE ZAGADNIENIA:
* Budzenie zai nia zjowiskami. * Obieg wody w i
e [T
* Rozwijanie mosor

MATERIALY:

* Czajnik z wodg, A
. Pokr;::k:od a (najlepiej preexroczysta) s q

garnk
lub metalowa chochla [ —

WYKONANIE:

1. Zogotuj wode w czgjniku.

2. Kiedy woda bedzie wrzata, z zachowaniem szezegélnej ostroznotci zbliz
do parujage] wody pokrywke (lub metalowg chochle) i wspslnie obserwujcie,
Jak pojawiajg, sig na niej krople wody.





